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Curricolo verticale della disciplina INFORMATICA

Percorso di studio: Istituto Tecnico

Indirizzo di studio: Informatica e Telecomunicazioni

SECONDO BIENNIO
TERZO ANNO
5 ATTIVITA DI CONNESSIONI
MODULO PREREQUISITI CONOSCENZE ABILITA COMPETENZE TEMPI
LABORATORIO INTERDISCIPLINARI

e Lasimbologia dei

diagrammi di flusso
e Larappresentazione e  Saper descrivere la

delle figure Descrivere procedure soluzione di semplici

strutturali . procedL problemi mediante e Realizzazione di

L mediante algoritmi o . g . .

e Ladefinizionee le Raooresentare ali algoritmi diagrammi di Flusso e Inglese: linguaggio

caratteristiche di un bprese 9 e Acquisire il concetto tramite software tecnico

MODULO 1 lqori algoritmi mediante di variabil lla di licati d . . . ttemb ttob
Dal problema all’algoritmo algoritmo Flow chat I variabile e cella at applicativo (a e Sistemi e Reti: la settembre - ottobre

e Larelazione tra Memorizzare le memoria esempio struttura del

algoritmo e . o e Utilizzarei Flowgorithm) calcolatore

informazioni nelle . .

programma variabili diagrammi di flusso
e Il concetto di per rappresentare gli

linguaggio di algoritmi

progetto e di pseudo-
codifica

MODULO 2
Programmare in C++

e Capacita logica di

analizzare un
problema.

e Conoscenza del

concetto di
algoritmo.

Linguaggi a basso
livello, ad alto livello
e per il web
Linguaggi compilati
ed interpretati

La struttura di un
programma
Dichiarazione e
inizializzazione di
una variabile

Tipi di variabili

Le costanti

Gestione dell’input e
dell’output (cin e
cout)

Commenti al codice
Metodologia per la
risoluzione di un
problema

Disporre I’output
sullo schermo
Utilizzare le variabili
intere e reali nei
programmi

Saper scambiare il
contenuto di due
variabili (swap)
Saper creare un
programma che
interagisca con
I’utente

e Scrivere un

programma in
linguaggio di
progetto

e Editare, testare e

collaudare un
programma semplice

e  Gestire I’input dei

dati e formattare
’output sullo
schermo

e  Scrivere programmi

con istruzioni in
sequenza e in blocchi

e  Saper progettare

algoritmi semplici
con tecnica Top-
down

e Utilizzo di un

ambiente di sviluppo
Software (ad
esempio DevC++ 0
CodeBlocks)

e Codifica di algoritmi

di sequenza in
linguaggio C++

Inglese: linguaggio
tecnico

Matematica:
risoluzione di
esercizi con pensiero
algoritmico e relativa
codifica

TPSIT: itipidi
variabili e la codifica
con la quale vengono
salvati in memoria.
L’uso del codice
ASCII

ottobre
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s ATTIVITA DI CONNESSIONI
MODULO PREREQUISITI CONOSCENZE ABILITA COMPETENZE LABORATORIO INTERDISCIPLINARI TEMPI
Scrivere un codice
con istruzioni Riconoscere quando
La selezione condizionali ; utili_ézatlre selezioni
; ; Scrivere un codice annidate ) )
o sLea”;E:;?oen(iOppla complessocon Codificare la _ * ::C%Iﬁ:soe. linguaggio
Dl_chla_razm_ne e annidata bIO(_:chl di istruzioni selez!one semplice e e Materatica:
MODULO 3 |n|z_|al_|z_za2|one d'. La selezione multipla annlda_te N doppia ¢ Eserq|_2| d.' sele2|o_ne risoluzione e)o
Algoritmi di selezione variabili e costanti Variabili booleane e Compmgre piu Effett.uare svolti in linguaggio verifica di equazioni novembre
Gestione dell’input e L selezioni con I’annidamento delle C++ ; SO
dell’output proposiziont Iog|9he condizione logiche istruzioni € (_1|sequa2|on| di
I connettivi logici - S primo e secondo
iorita deali composte Utilizzare le variabili rado in C++
Priorita degli Scrivere un codice di tipo bool g
operatori utilizzando Utilizzare gli
I’istruzione di operatori logici
selezione multipla
L’iterazione pre- . .
condizionata Conoscere la o e Inglese: linguaggio
Il ciclo a condizione differenza t_ra _ S_aper_s_cegllgre il tecnico
iniziale: while controllo di testa e di tipo di |tera2|0qe e Matematica:
Tabella di traccia coda adegu_ato_ alle diverse scrittur_a in C.+Jf dei
Sintassi base di un L’iterazione post- C_onoscere la soluzioni . procedlrr_]entl di L.
programma in C++ condizionata ghffer(_anza tra Genergre numer R . prc_)bleml matematici
MODULO 4 Selezione semplice Il ciclo a condizione Iterazione definita e casu_al'l * Eserg|_2| d.' Iterazione (Flbor?ach . .
Algoritmi di iterazione doppia, annidata ’ finale: do while mdgﬂmta _ delflqare . svolti in linguaggio thtorlale,_ Triangolo dicembre
muItipI’a ' L*istruzione di Scrivere programmi l’1ter.a'210ne definita C++ di Tartaglla)' o
Proposizioni logiche iterazione definita con sglez_lonl € delflqare . . * Tel'ecom'unlcazm.nl:
| ciclo a conteaaio: iterazioni I’iterazione indefinita scrittura in C++di
]Icoruc ggto: Utilizzare la tabella Codificare programmi per la
. . di traccia per programmi con cicli gestione di
Genere}zmne d.e' individuare errori nel annidati componenti con
rlé:';ﬁr;rclﬁ?;:tl: codice arduino (Tinkercad).
Definizione di Comprendere il
funzione e vantaggi meccanismo del
Header di una passaggio dei
funzione: tipo di parametri Progettare un
ritorno, nome della Comprendere le programma con
funzione e parametri regole di visibilita approccio Top-Down
La condivisione delle Scrivere algoritmi Definire la modalita e Codificadi

MODULO 5
Le funzioni

Sintassi base di un
programma in C++
Modulo 3 e modulo
4

variabili nei
sottoprogrammi
Visibilita delle
variabili

Passaggio dei
parametri per valore
e per riferimento
Differenza tra
parametri formali e
attuali

Funzioni ricorsive

usando le funzioni
Utilizzare funzioni
presenti nelle librerie
di C++

Saper scrivere e
usare funzioni
personali
Individuare un
problema ricorsivo
Scrivere funzione
ricorsive

del passaggio dei
parametri
Distinguere i
parametri formali e
attuali

Organizzare un
programma con un
menu interattivo

programmi con
funzioni personali.
e Codificadi menu
interattivi in
linguaggio C++

e Inglese: linguaggio
tecnico

e Matematica:
Fibonacci ricorsivo

gennaio - marzo
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5 ATTIVITA DI CONNESSIONI
MODULO PREREQUISITI CONOSCENZE ABILITA COMPETENZE LABORATORIO INTERDISCIPLINARI TEMPI
e Introduzione ai dati
strutturati: array e
struct
e |l vettore o array
monodimensionale
e Dichiarazione e
inizializzazione di un
vettore
e Inserimento di valori
nel vettore Saper codificare gli
e Lettura e stampa dei algoritmi di ricerca e
valori presenti nel ordinamento in un e  Saper organizzare
vettore vettore tipi di dati complessi
o Sintassi base di un e Somma e media dei Scrivere, leggere e o  Definire array o
MODULO 6 programma in C++ valori di un vettore ricercare dati in un monodimensionali *  Esercizi di codifica

Gli array monodimensionali

e Modulo 3 e modulo

e Ricercadiun

vettore

e  Saper ordinare un

degli algoritmi sui
vettori svolti in

Inglese: linguaggio
tecnico

marzo — maggio

e le stringhe 4 elemento nel vettore Operare con stringhe array linguaggio C++
e Funzioni e Ricerca del massimo e sottostringhe e  Saper definire e
e del minimo Saper passare un manipolare una
e Conteggio delle array ad una stringa
occorrenze in un funzione
vettore
e Ordinamento di un
vettore: bubble sort,
insertion sort e
selection sort
e  Vettori paralleli
e Passaggio di un
vettore ad una
funzione
e Stringhe in C++
Riconoscere
I’importanza
dell’archiviazione
dei dati -
Utilizzare array a due *  Definire array
o dimensioni bl_dlmensmnall
e Le matrici Scrivere e leggere e Ricercare le
e  Sintassi base del : IRrif:Zcr)(E: (g?::rcl:g;ica dati da una matrice ?r;r;?iq(?emi;g?ar:: ® ;Od'f'tca.deglllt. . * I\/_Iatematlca_t. il |
MODULO 7 linguaggio C++ quadrata q goritmi svolti in piano cartesiano e la

Algoritmi evoluti e strutture

e  Concetti e sintassi di

in un vettore ordinato

Elaborare matrici

e  Saper scrivere un

linguaggio C++

retta.

dati avanzate codifica spiegata nei ¢ Alg_orltmo di con simmetrie programma ® Eser_cm di COd'.f'Ca Rlsol\_/ere sistemi .
recedenti moduli ord_lnamento Manipolare record definendo e usando sugli argomenti lineari con Cramer in
P Quicksort le struct affrontati C++

e | puntatori

con tipi semplici
Saper gestire dati di
tipo diverso in
relazione tra loro
Saper gestire un
array di record.

e Definire record e

strutture complesse
di dati

maggio - giugno
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OBIETTIVI MINIMI DISCIPLINARI

Le conoscenze relative agli obiettivi minimi sono quelle riportate nel curricolo, ma in contesti
basilari ed accettabili a livello di approfondimento/difficolta e con competenze/abilita minime o
parziali.

Dagli obiettivi minimi si possono ulteriormente escludere i seguenti argomenti: le funzioni
ricorsive e I'intero modulo 7.

APPROCCIO DIDATTICO COMUNE A
TUTTI I MODULI

METODOLOGIE STRUMENTI

e  Compiti in classe

e interrogazioni alla cattedra

e interrogazioni al posto
o Didattica laboratoriale. e interrogazioni programmate
e Lezione frontale. e (uestionari (prove oggettive)
e Lezione dialogata. e relazioni da svolgere a casa
e Classe capovolta. e Llavagna.
e Apprendimento per scoperta. L] Uso di PC in Laboratorio.
e Apprendimento per progetti. e Piattaforma di e-learning.

Appunti elaborati dal docente.

Libro di testo.

Manuali tecnici.

Verifiche orali e scritte.

Test a risposta chiusa e aperta.
Sussidi audiovisivi.

Ambiente di sviluppo integrato (IDE).

Lavoro di gruppo

Lavoro individuale, interventi personalizzati.
Brainstorming.

Flipped classroom.




